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P e r s ö n l i c h e   D a t e nP e r s ö n l i c h e   D a t e nP e r s ö n l i c h e   D a t e nP e r s ö n l i c h e   D a t e n    

N a m e :   Valbran al’Kira                                                                        G e s c h l e c h t :  männlich 

R a s s e :     Thorwaler          K u l t u r :   tulamid. Stadtstaaten      P r o f e s s i o n :   Gladiator (Fasar) 

A l t e r :                                      G r ö ß e :                                        S t a n d :  Freigelassener 

A u s s e h e n : 

 

 
 

E i g e n s c h a f t e nE i g e n s c h a f t e nE i g e n s c h a f t e nE i g e n s c h a f t e n 
 B a s i s w B a s i s w B a s i s w B a s i s w e r t ee r t ee r t ee r t e    

 GP Mod Aktuell   Wert Mod Aktuell Zugekauft max. Zug. 

Mut 13 1 14  Lebenspunkte (KO+KO+KK):2 22 12 34   

Klugheit 11  11  Ausdauer (MU+KO+GE):2 21 12 33   

Intuition 13  13  Astralenergie (MU+IN+CH):2      

Charisma 10  10  Karmaenergie      

Fingerfertigkeit 11  11  Magieresistenz (MU+KL+KO):5 8 -4 4   

Gewandtheit 12  12  INI-Basiswert (MU+MU+IN+GE):5 11  11 o Kampfgespür [INI+2] 

o Kampfreflexe [INI+4] 

Konstitution 14 1 15  AT-Basiswert (MU+GE+KK):5 8  8   

Körperkraft 13 1 14  PA-Basiswert (IN+GE+KK):5 8  8   

Sozialstatus 3 1 4  FK-Basiswert (IN+FF+KK):5 8  8   
 

V o r t e i l eV o r t e i l eV o r t e i l eV o r t e i l e         N a c h t e i l eN a c h t e i l eN a c h t e i l eN a c h t e i l e        
Eisern  Jähzorn 7 

Zäher Hund  Unansehnlich (Gesichtsnarbe) 

Begabung Nahkampftalente  Blutrausch 

  Prinzipientreue (Volksglauben Rastullah 6GP) 

   
 

S o n d e r f e r t i g k e i t e nS o n d e r f e r t i g k e i t e nS o n d e r f e r t i g k e i t e nS o n d e r f e r t i g k e i t e n    
 
G a b e nG a b e nG a b e nG a b e n    

allgemeine Sonderfertigkeiten  sE  Probe Werte TaW 

Kulturkunde Tulamidenlande 
  

  
    

Talentspezialisierung Doppelkhunchomer 
  

  
    

 
  

  
    

   
  

    

   
  

    

 

A b e n t e u e r p u n k t eA b e n t e u e r p u n k t eA b e n t e u e r p u n k t eA b e n t e u e r p u n k t e    
Abenteuerpunkte gesamt davon eingesetzt noch übrig 

480 472 5 
 

 


