KamMPFOATENBLATT

KANMPFTALENTE Wundschwelle ko2: | 10 AT-Basis:| 8
sE | Talent SKT AT /PA BE TaW Intuition: 13 PA'BaSis: 8
Dolche C 8/8 BE1 | 1 . :
Hiebwaffen c /8 se4 | o Magieresistenz: | 4 FK-Basis:| 8
Raufen B 10/9 BE | 5 Behinderung: | 2 INI-Basis: | 11
Sabel C 12/11 BE2 | 7 I . YiativVE
1Tl 1
wurfmesser D 8 BE-3 0 INI-Basis BE Summe
Ringen c 10/9 BE | 5 11 |-| 2 | = +-Mod | +W6 | =
Zweihandschwerter D 13/12 BE2 | 9
- Spez. Doppelkhunchomer 15/12 BE2 | 11 AUSWEICHE |
/ PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe
/ 8 |- 2 [+ ] ee]=
/
/ WUnoEN
/ O O O O 0O O O
/ je Wunde AT, PA, GE, INlund GS -2
[TAHKANMPFWAFFE]
Waffe Typ/eBe DK P TP /KK INI WM AT/PA P BF
Doppelkhunchomer 2HS/BE-2 | NS | 1W6+6| 12/2 -1 0-1| 15/11 | 1W6+7 2
2 tulamid. Kurzschwerter S&b/BE-2 | HN| 1W6+2| 12/4 0 0-1| 12/10 | 1we6+2 1
/ / /
/ / /
FERNKANMPFWAFFETN
Waffe Typ/eBe P TP/ Entfernungen FK Geschosse
WAFFENLOSER KAMPF KamPF-8F & NMAQNOVER
AT/PA INI TP /KK P Sonderfertigkeit ... erlaubt Mandver: .. fiir Waffe:
Raufen 10/9 +0 10/3 | 1W6+1(A) Finte
ohne Riistung 11/10 1W6+1(A) Wuchtschlag
Ringen 10/9 +0 10/3 | 1W6+1(A) -
ohne Riistung 11/10 1W6+1(A) Linkhand
- ; Beidhand. Kampf |
SCHILOE & PARIERWAFFETD ——
verbilligt:
Name Typ INI WM PA BF
Aufmerksamkeit
Ausweichen |
» Kampfreflexe
RU L2 Y L& Niederwerfen
Riistung RS BE
Wattierter Waffenrock (Standard) 2 2 Ristungsgew. |
Kurbul (Prunkriistung) 3 3 Waffenloser Kampfstil: Gladiatorenstil
LEBENSENERGIE & AUVSOAVER
max. 112 113 114 aktuell
Summe: Lebensenergie 34 17 11 9
Ristungsgewdhnung O1 Ol Ol Ausdauer 33 17 11 8




