
K  a  m  p  f  d  a  t  e  n  b  l  a  t  t  
 

K a m p f t a l e n t eK a m p f t a l e n t eK a m p f t a l e n t eK a m p f t a l e n t e    
sE Talent SKT AT / PA BE TaW 

 Dolche C 8/8 BE-1 1 

 Hiebwaffen C 8/8 BE-4 0 

 Raufen B 10/9 BE 5 

 Säbel C 12/11 BE-2 7 

 Wurfmesser D 8 BE-3 0 

 Ringen C 10/9 BE 5 

 Zweihandschwerter D 13/12 BE-2 9 

      ���� Spez. Doppelkhunchomer  15/12 BE-2 11 

   /   

   /   

   /   

   /   

   /   

   /    

Wundschwelle (KO:2): 10 AT-Basis: 8 

Intuition: 13 PA-Basis: 8 

Magieresistenz: 4 FK-Basis: 8 

Behinderung: 2 INI-Basis: 11 
 

I n i t i a t i vI n i t i a t i vI n i t i a t i vI n i t i a t i v e e e e    
INI-Basis  BE      Summe 

11 - 2 =  +/- Mod +W6 =  

 

A u s w e i c h e nA u s w e i c h e nA u s w e i c h e nA u s w e i c h e n    
PA-Basis  BE  Sonderfertigkeit  Summe 

8 - 2 + SF Ausweichen 

 o I     o II     o III 
je (+3) =  

 

W u n d e nW u n d e nW u n d e nW u n d e n    

O    O    O    O    O    O    O 
je Wunde AT, PA, GE, INI und GS –2  

 

N a h k a m p f w a f f e nN a h k a m p f w a f f e nN a h k a m p f w a f f e nN a h k a m p f w a f f e n    
Waffe Typ / eBe DK TP TP / KK INI WM AT / PA TP BF 

Doppelkhunchomer 2HS/BE-2 NS 1W6+6 12/2 -1 0/-1 15/11 1W6+7 2 

2 tulamid. Kurzschwerter Säb/BE-2 HN 1W6+2 12/4 0 0/-1 12/10 1W6+2 1 

    /  / /   

    /  / /   
 

F e r n F e r n F e r n F e r n k a m p f w a f f e nk a m p f w a f f e nk a m p f w a f f e nk a m p f w a f f e n    
Waffe Typ / eBe TP TP / Entfernungen FK Geschosse 

     
   

     
  

     
   

     
  

     
   

     
  

 

W a f f e n l o s e r    K a m p fW a f f e n l o s e r    K a m p fW a f f e n l o s e r    K a m p fW a f f e n l o s e r    K a m p f    
 AT / PA INI TP / KK TP 

Raufen 10/9 +0 10 / 3 1W6+1(A) 
ohne Rüstung 11/10   1W6+1(A) 

Ringen 10/9 +0 10 / 3 1W6+1(A) 
ohne Rüstung 11/10   1W6+1(A) 

 

S c h i l d e   &   P a r i e r w a f f e nS c h i l d e   &   P a r i e r w a f f e nS c h i l d e   &   P a r i e r w a f f e nS c h i l d e   &   P a r i e r w a f f e n    
Name Typ INI WM PA BF 

                        

                        
 

R ü s t u n g R ü s t u n g R ü s t u n g R ü s t u n g  
Rüstung RS BE 

Wattierter Waffenrock (Standard) 2 2 

Kurbul (Prunkrüstung) 3 3 

   

   

Summe:   

Rüstungsgewöhnung  o I    o II    o III   
 

K a m p f K a m p f K a m p f K a m p f –––– S F   &   M a n ö v e r S F   &   M a n ö v e r S F   &   M a n ö v e r S F   &   M a n ö v e r    
Sonderfertigkeit … erlaubt Manöver: ... für Waffe: 

Finte   

Wuchtschlag   

Linkhand   

Beidhänd. Kampf I   

verbilligt:   

Aufmerksamkeit   

Ausweichen I   

Kampfreflexe   

Niederwerfen   

Rüstungsgew. I   

Waffenloser Kampfstil:   Gladiatorenstil 
 

L e b e n s e n e r g i e   &   A u s d a u e rL e b e n s e n e r g i e   &   A u s d a u e rL e b e n s e n e r g i e   &   A u s d a u e rL e b e n s e n e r g i e   &   A u s d a u e r    
 max. 1 / 2 1 / 3 1 / 4 aktuell 

Lebensenergie 34 17 11 9  

Ausdauer  33 17 11 8  
 

 


