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Der Inrah-Schicksalsstern für die 12. Queste

Interpretationshilfe

Frage /  Position Karte Bedeutung Erklärung
1 Wer bin ich? Sieg moralische Prinzipien, 

wichtige Botschaft
Die Helden sind das Zünglein an 
der Waage, um Gut über Böse 
siegen zu lassen

2 Welche Kraft ist 
stark in mir?

Erneuerung Simia, Neuanfang, 
Wiederherstellung

Simia steht den Helden bei und 
diese ermöglichen den Hochelfen 
einen Neuanfang mit der Heilung 
des Königs

3 Wer oder was 
steht mir bei?

Zauberei Zauberei, magische 
Riten

Niamhs Zauberkräfte heilen den 
Hochkönig, unterstützen auch die 
Helden im Kampf gegen Pardonas 
Schergen und Albträume

4 Wessen Pfad soll 
ich folgen?

Elf Träume, Magie des 
Unbekannten

Die Elfe Niamh ist die einzige, die 
Fenvarien heilen kann; sich Fen-
variens Träumen anzuvertrauen 
ist der Weg ihm beizustehen

5 Womit sollte ich in 
Einklang stehen?

Leben Erneuerung, Frieden In den Träumen von Fenvarien 
geht es vor allem darum, seinen 
Seelenfrieden wiederherzustellen

6 Was hält mich 
auf?

Das Böse Der Namenlose, 
Heimtücke und Verrat

Pardona als eine der höchsten 
Dienerinnen des Namenlosen 
stellt sich den Helden persönlich 
entgegen

7 Wohin führt der 
Weg?

Das Chaos Ungezügelte und un-
geordnete magische
Macht

Der magische Kataklysmus, der 
von Niamhs und Pardonas 
Aufeinandertreffen ausgelöst wird


