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Einleitende Worte

Das Ritual  um die Wiederbelebung Faelanthiers /  Adernaths, das die Helden und ihre
Verbündeten im Turm des Schlangenkönigs durchführen müssen, ist eine der zentralen
Episoden des Abenteuers auf den Inseln im Nebel. Diese Spielhilfe bietet Vorschläge und
Regelmechanismen, um die Nacht des Kampfes um den Kessel unvergesslich zu machen
– die  beiliegende PowerPoint-Datei  beschreibt  die  entsprechenden Regeln ausführlich,
daher hier nur eine kurze Übersicht.

Das  Ritual  benötigt  20  "Ritualpunkte"  um  beendet  zu  sein,  also  bis  Faelanthir  mit
Adernaths  Erinnerung  wieder  erwacht.  Zur  Visualisierung  des  Ritualverlaufs  kann  der
beiliegende „Zeitzähler“  verwendet  werden.  Jede  Stunde können maximal  drei  Punkte
gesammelt werden; jede Störung bedeutet Verlust eines Punktes, der in dieser Stunde
gesammelt werden könnte. Damit das Ritual erfolgreich verläuft, ist die Mithilfe der Helden
nötig – die einzelnen Aktionen sind ebenfalls in der PowerPoint-Datei erläutert.

Als Hilfe für die Kämpfe um den Kessel kann man den Helden Talismane an die Hand
geben, also Artefakte, die die Wilden ihnen herstellen – diese Artefakte können von den
Spielern selbst entworfen werden; auch hier enthält die PowerPoint-Datei einige Regeln
und Vorschläge.


