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Der Inrah-Schicksalsstern für die 10. Queste

Interpretationshilfe

Frage / Position Karte Bedeutung Erklärung
1 Wer bin ich? Wasser 6 Delphin, auf langsame 

Veränderung eingehen, 
sich neuen Umständen 
anpassen

Inseln im Nebel als Ganzes 
begreifen, kein Zeitdruck 
und daher behutsam in der 
neuen Welt zurechtfinden 
lernen

2 Welche Kraft ist 
stark in mir?

Ritter des Erzes Gepanzerte Krieger, 
Verteidigung betonend

Helden als wehrhafte Be-
obachter in den Lebenden 
Legenden der Elfen

3 Wer oder was 
steht mir bei?

Sieg Erfolgreiche Armee-
führer, Schlachtensieg

Beorn als Anführer der Wil-
den wird zum Verbündeten

4 Wessen Pfad soll 
ich folgen?

Elf Träume, Traumwelten, 
Elf an sich

Ausführliches Erkunden der 
Lebenden Legenden nötig, 
um Queste zu bestehen

5 Womit sollte ich in 
Einklang stehen?

Ritter des Humus Waldläufer, 
Stammeskrieger

Die Wilden, ohne ihre Hilfe 
ist weder die Rückeroberung 
Taubralirs noch die Nacht 
beim Kessel überstehbar

6 Was hält mich 
auf?

Der Drache Magiermogule, 
Hochelfen

Sowohl die Alten als 
Vertreter der Hochelfenkultur 
als auch der Schlangenkönig 
stehen uns im Weg

7 Wohin führt der 
Weg?

Das Leben / Tsa Wiedergeburt Nur über die Wiedergeburt 
von Adernath kann die 
Queste gelöst werden


