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DAS SCHWARZE AUGE,  AVENTURIEN,  DERE,  MYRANOR,  THARUN,  UTHURIA und 
RIESLAND sind eingetragene Marken der Significant Fantasy Medienrechte GbR. Ohne vor-
herige schriftliche Genehmigung der  Ulisses Medien und Spiel Distribution GmbH ist eine 
Verwendung der genannten Markenzeichen nicht gestattet.

Die Informationen im folgenden Text enthalten nicht-offizielle Informationen zum Rollenspiel
 “Das Schwarze Auge” und zur Welt Aventurien.

Diese Informationen können im Widerspruch zu offiziell publizierten Texten stehen. Dieser 
Text ist im privaten, nicht-kommerziellen Bereich frei nutzbar. Jegliche Änderung, das Aus-
geben als eigener Text oder die kommerzielle Nutzung ohne Genehmigung des Urhebers 
sind  untersagt.  Für  die  öffentliche  Verbreitung  im  Internet  oder  als  Ausdruck  muss  die 
Erlaubnis des Urhebers eingeholt werden.

http://www.ulisses-spiele.de/
http://www.phileasson-projekt.de/


Anleitung

Welcher  Spielleiter  kennt  das  nicht  –  die  Helden  quartieren  sich  wie  so  oft  in  einem 
Gasthaus ein, und weil dort vielleicht ein wichtige Begegnung stattfinden soll oder auch 
einfach nur, um Atmosphäre aufzubauen, muss natürlich ein Name für die Taverne her.

Hier kann der Wirtshausgenerator helfen: Mit diesem kleinen Tool ist es kein Problem, eine 
Taverne inklusive Name und Angebot zu generien.

Benötigt wird eine halbwegs aktuelle Version von Microsoft Excel, Makros müssen aktiviert  
sein. Mit einem Klick auf den Aktivieren-Button im Spreadsheet wird ein zufälliges Gast-
haus ausgewürfelt, wobei durch das zu Grunde liegend Baukastenprinzip mehrere hundert 
Namen möglich sind – wenn also ein Name nicht gefällt, kann einfach ein neuer generiert  
werden. 

Außerdem wird  ausgewürfelt,  was  es  an Speisen,  Getränken und Schlafmöglichkeiten 
gibt. Die Qualität kann mit einem Schieberegler eingestellt werden (auf einer Skala von 1  
bis 9) oder zufällig ausgewürfelt werden. Zusätzlich gibt es einen  Hafen-Button – wenn 
dieser aktiviert ist, werden typische Namen für Tavernen in Hafennähe generiert.


