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ZORGAI-POCKEN

Wahrscheinlichkeit der Ansteckung
Um festzustellen, ob sich ein Charakter mit den Zorgan-Pocken angesteckt hat, wiirfelt der SL einen W20 nach Art des Kontaktes:

Art des Kontakts Wahrscheinl W20

Kontakt mit verseuchten Gegenstanden 5% 20

Kontakt mit Leichen (verstorben an Zorgan-Pocken) 15% 18-20

Kontakt mit Kranken 25% 16-20

Pflege von Kranken 50% 11-20
KO-Probe

Um festzustellen, ob der Charakter robust genug ist, um sich dem Ausbruch der Zorgan-Pocken zu widersetzen, wiirfelt der Spieler eine KO-Probe
(+10, modifiziert durch Vor- und Nachteile). Misslingt die Probe, kénnen spatestens am néchsten Tag die ersten Symptome erkannt werden.

Krankheitsverlauf bei Ansteckung

1.-2. Tag:
*  blasse, erbsengrolRe Pocken auf Gesicht und Haut
(eventuell werden sogar zuerst die Mitspieler auf die Pocken im Gesicht aufmerksam: ,Was hast du denn da im Gesicht?*)

3.-12. Tag:
«  steigendes Fieber, Ubelkeit, starke Entkréftung, Rotfarbung der Pocken
e FF, GE, KO, KK sinken auf ein Drittel (auch LE ist betroffen)
*  1W6+2 SP pro Tag (KO-Probe (+10, modifiziert wie oben) zur Schadensreduzierung), keine natirliche Regeneration (Magier nur 1 AsP)
*  Anschwellen der Pocken (zundchst wassrig, spater eitrig)
13. Tag:
»  heftiger Fieberschub, Aufbrechen der Pocken (1W20+10 SP), méglicherweise Tod
14. Tag:
»  Besserung des Zustands, Riickgewinnung der verlorenen Eigenschaftspunkte binnen eines Tages
14.-16. Tag:
e Narbenbildung
«  Aussehen des Uberlebenden sinkt permanent um eine Stufe:
(Herausragendes Aussehen = Gut Aussehend = Normal = Unansehnlich > Widerwartiges Aussehen)
e MU-Wert steigt permanent um einen Punkt

Behandlung
Eine allgemeine Fieberflrsorge mit Bettruhe 2 SP weniger, zusatzlich Gulmondtee (div. Zubereitungsmdglichkeiten, siehe ZBA 239)

Gulmondtee: fiir die Dauer von 8 Std.: KO+2, 10 AuP, 2 LeP; am 13. Tag der Zorganpocken 4 SP weniger
Starker Gulmond: fir die Dauer von 8 Std.: KO+1, 5 AuP, 1 LeP; am 13. Tag der Zorganpocken 2 SP weniger
Doppelter Gulmond: fiir die Dauer von 4 Std.: KO+3, 15 AuP, 2 LeP; am 13. Tag der Zorganpocken halbierte SP

Gegenmittel
als einziges bekanntes Gegenmittel gegen die Zorganpocken gilt der Xordai-Absud (nicht trinken, sondern Pocken bestreichen!)

(1 SP weniger pro Tag; 90% Heilungswahrscheinlichkeit, kein Fieberschub am 13. Tag, keine Narbenbildung)

Magische Heilung

»  Stufe der Krankheit gilt immer als Probenzuschlag

o allgemeine Heilzauber (BALSAM, HEXENSPEICHEL, LACH DICH GESUND) bringen LE zurlick, heilen die Pocken aber nicht
»  einzig ein revalisierter FLUCH DER PESTILENZ (+ Stufe x 2) kann die Pocken heilen

e ATTRIBUTO (auf KO) hilft nur bei einer Wirkungsdauer von vier Stunden

»  RUHE KORPER erleichtert die tégliche KO-Probe bei der Schadensbestimmung um (ZfP*:2) Punkte

«  BARENRUHE halt Krankheiten bis zu einer Stufe von ZfP* an

Gottliche Heilung

«  THERBUNS ERKENNTNIS hilft, die Krankheit zu erkennen
«  FURBITTEN DES HL. THERBUN bekampft Krankheiten

o  SEGEN DER HL. THERIA stoppt jegliche Krankheit




